
Les MONDES 1, 2, 3

Chacun pourra explorer d’autres exemples,
selon ses domaines d’intérêt.

*** Exemples / Illustrations ***
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Deux ruptures

Monde CONTINU Monde DISCONTINU

Monde DISTANTMonde PROCHE

Chaque élément est en 
CONTINUITE

avec des éléments
PROCHES

Chaque élément est en 
CONTINUITE 

avec un TOUT à juste 
DISTANCE

Les éléments sont MODULAIRES
reséquencables

fenêtrants – fenêtrés
en DISCONTINUITE avec les

éléments proches ou distants 

Continu – Proche Continu – Distant Discontinu

Occident, depuis la Grèce antique
jusqu’à 1850-1950

Avant et Hors
De l’Occident

Aujourd’hui, presque partout
 depuis 1850-1950

Trois MONDES (Trois Destins-Partis d’Existence)



Architecture
MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Les éléments sont DANS la nature,
ainsi qu’Homo

Les éléments sont dans des Tout(s)
FACE à la nature et Homo (à juste distance) 

Les éléments sont MODULAIRES
connectés en réseaux

AVEC la nature et Homo
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Images

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Chaque élément renvoie
d’abord aux éléments voisins

Chaque partie renvoie
d’abord à un TOUT
(à juste distance)

Images / Empreintes 
Granulaires / Fenêtrées
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Musique

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Son texturé
DANS la nature

Partitions structurées
FACE au public

(à juste distance)

Agrégats sonores
bruités, compatibilisés
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Danse

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Corps texturés immergés DANS
les forces de la nature

Corps structurés
FACE au public

(à juste distance)

Corps « éphémères »
simples ETATS-MOMENTS

d’univers
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Théâtre

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Personnage ancré 
DANS le sol, le groupe,…

Groupe structuré / cadré
 FACE au public

(à juste DISTANCE)

Individus
qui sont des « Etats-Moments »

Reséquencables
Réseautable
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Littérature

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

« Paroles » écrites
de proche en proche

Chaque livre est un TOUT
ou renvoie à un TOUT

Multi-cadrage
Langage modulaire
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Médecine

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Magie / Sorcellerie
Entrelacements techno-sémiotique

Anatomie structurée
Organisme totalisable

Génome / Modulable 
Modifiable / Reséquencable
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Origine d’Homo

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Homo fruit des
forces de la nature

(de proche en proche)
Homo fruit d’un
 grand architecte

(distant)

Homo fruit de
 l’évolution darwinienne (gradualiste)

Revue par Eldredge et Gould (discontinue)
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Machines

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Machines DANS la nature
(parmi / proche d’Homo)

Machines FACE à la nature
(et FACE à Homo)

Machine en synergie
AVEC Homo (et / ou AVEC la nature)
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Services de table

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Assiettes Mayas (imitation)
Les éléments se renvoient

de PROCHE en PROCHE

Service Classique
Les parties renvoient au TOUT
Le TOUT renvoie aux parties

Méli-mélo 
(Occasionnel, Ouvert)

de formes, couleurs, substances.



Ecritures

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Ecriture insistante
analogisante

tirée / poussée de proche en proche

Ecriture transparente
macrodigitalisante / oppositive

qui renvoie à un TOUT (derrière le texte)

Calculable, simulable, fenêtrable
Reformatable, Reséquencable

Renvoie à des RESEAUX
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Support Ecritures

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Ecriture sur
Rouleau

(déroulable de proche en proche)

Ecriture sur
Folio codex

(feuillettable / comparable / totalisable)

Ecriture sur
écran informatique

(fenêtrable)

Version V03 – 04 mai 2023 anthropogenie.com 14



Version V03 – 04 mai 2023 anthropogenie.com 15

Les logiques

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Logiques d’échanges
Dons, Offrandes, Sacrifices,

Magie, Symboles

Logiques de compréhension
Idées, concepts, connaissances

Illustrations de Principes transcendantaux

Logiques d’extension
Constats, Descriptions,

 Modélisations, Simulations

Papyrus - Pesée du cœur et de la vérité - 1275 av JC Van Eyck - Le triptyque de Dresde - 1437 Simulateur de voiliers
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La conscience

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Moi, Sur-Moi, Ça

Principe ultime d'unité

FACE à la nature

Une conscience, Un inconscient

Cerveau pluriel
Chaque synapse est un inconscient

Il y a des milliards d’inconscients

Homo est
 en continuité

DANS la nature
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La raison

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Homo est « la raison »

FACE à la nature

Homo est 
« ses neurones / synapses »

[Homo est DANS « la nature »
Inventé par les dieux]

RP = Raison pure KANT
E = Entendement
J = Jugement
R = Raison

C = Qualité
C’ = Quantité
R’ = Relation
M = Modalités
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La perception

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Contemplation

 en FACE
à une juste distance

Effervescence :
 multitude

des perceptions

[Soumission 
aux forces et dieux

DANS la nature]
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Végétation modèle

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Arbre
Vertical et synthétique

(à distance)

Rhizome
travaillant réticulairement

 en toutes directions

 et surtout horizontalement

Végétation Englobante

(de proche en proche)
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Homo

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Homo est
Défini par une essence :

L’esprit
La raison

Homo est

Fruit de mutations biologiques,

 techniques, sémiotiques,

 environnementales imprévisibles, 

Homo est
Créé à partir d’éléments naturels

Argile (dans la plupart des mythologies)
Maïs (croyance Mexicaine)

Khnum (à droite) crée
 les humains à partir d’argile

La raison est la seule chose qui
nous rend homme (Descartes)
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Groupe

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Unité du groupe par 
les origines PROCHES (Territoire, ancêtre)

[les ancêtres sont les mêmes]
Unité du groupe par 

La domination (d’un chef ou état) DISTANT
[les institutions sont les mêmes]

Unité du groupe par 
Des alliances (en réseau)

[Domination selon les liens]
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Religion – Croyance - Mystique

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

La foi religieuse est

 collective, consensuelle,

coutumière, locale

respectueuse des choses

Présentialité par opposition aux

Fonctionnements bio-techno-sémiotiques

Le mysticisme est propre à chacun

Dogmes

 imposés

par un dieu créateur

Les dix commandementsSacrifice religieux

Religion Croyance Mysticisme
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Le monde

MONDE 1 MONDE 2 MONDE 3

Le monde résulte 
d’engendrements (de proche en proche)

(par les dieux)

Le monde est un COSMOS
Le monde est un UNIVERS

La terre est au 
centre du monde

La terre est un 
État-moment d’Univers

Séparation du ciel et de la terre
Papyrus égyptien daté de 950 av. J-C



Pour plus d’informations, voir notamment

Anthropogénie - Chapitre 12 : LES TROIS « MONDES » (7 pages)

http://www.anthropogenie.com/anthropogenie_gene/ch12.html

Anthropogénie - Chapitre 13 : TECTURES (36 pages)

http://www.anthropogenie.com/anthropogenie_gene/ch13.html

Anthropogénie - Chapitre 14 : LES IMAGES DETAILLES (48 pages)

http://www.anthropogenie.com/anthropogenie_gene/ch14.html
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